iCrea tu primer juego en JavaScript!

Probablemente hayas jugado a los tipicos juegos de navegador, pero...
éNo te apetecerl'a hacer uno?

Taller sobre creacion de

videojuegos 2D de navegador.
Los dias 21/09 y 28/09, desde las 16:00
hasta las 19:00, en el aula Gestion-107 del
campus de Vicalvaro.

iiCualquier persona puede asistir!!*

*Para acceder al taller se recomienda haber cursado la asignatura de POO o tener conocimientos minimos de programacion orientada a objetos. Es
imprescindible haber programado en algun lenguaje previamente.
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¢,Que vamos aver?

1.- Introduccion a JavaScript y la web:
« HTMLS5, canvas, Y CSS
« ¢ Porque hacer juegos con JS?
«  Sintaxis basica de JS, asincronismo y EventListeners
«  Sintaxis basica de JS con clases (ES6)

2.- Introduccién al desarrollo de videojuegos de navegador
» SpriteSheets, crear imagenes y animaciones para videojuegos en 2D
« ¢Canvas 2D o WebGL? La potencia grafica de los navegadores actuales
» Tipos de videojuegos Yy posibles dificultades

3.- Taller
» Creacion de un pequefo engine para tu primer juego usando canvas.
« Creacion de un juego 2D funcional usando el engine previamente creado.
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¢, Que necesitas para asistir?

NO ES NECESARIO TENER CONOCIMIENTOS DE HTML, CSS Y JS,
PUES ESTOS LENGUAJES SE APRENDERAN DURANTE EL TALLER

Es imprescindible haber programado en algun lenguaje.

Se recomienda haber cursado la asignatura de POO o tener
conocimientos basicos sobre programacion orientada a objetos. No
se explicaran conceptos basicos como: clases, instancias, variables, etc.

Es un taller de PROGRAMACION, no se profundizaré en la creacion de
imagenes ni animaciones. Los participantes tampoco tendran que tener
conocimientos sobre ese tema.
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