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Tablas de Convalidaciones 
 
 

Grado en Ingeniería Informática Grado en Diseño y Desarrollo de Videojuegos 

Idioma Moderno Idioma Moderno 

Estructuras de datos Estructura de Datos 

Principios Jurídicos Básicos: Deontología 
Profesional e Igualdad 

Principios Jurídicos Básicos: Deontología 
Profesional e Igualdad 

Estadística Estadística 

Bases de Datos Bases de Datos 

Interacción Persona-Ordenador Interacción Persona-Máquina y Usabilidad 

Informática Gráfica (Optativa) Informática Gráfica 

 

 

Grado en Ingeniería del Software Grado en Diseño y Desarrollo de Videojuegos 

Estadística Estadística 

Estructuras de Datos Estructuras de Datos 

Ética, Legislación y Profesión 
Principios Jurídicos Básicos: Deontología 
Profesional e Igualdad 

Idioma Moderno Idioma Moderno 

Bases de Datos Bases de Datos 

Procesos de Software Proceso de Desarrollo de Videojuegos 

Interacción persona-ordenador Interacción Persona-Máquina y Usabilidad 

 

 

Grado en Ingeniería de Computadores 
Grado en Diseño y Desarrollo de Videojuegos 

Lógica y Matemática Discreta Matemática Discreta 

Estadística Estadística 

Estructuras de Datos Estructuras de Datos 

Idioma Moderno Idioma Moderno 

Bases de Datos Bases de Datos 

Ética, Legislación y Profesión 
Principios Jurídicos Básicos: Deontología 
Profesional e Igualdad 

Interacción Persona-Ordenador Interacción Persona-Máquina y Usabilidad 

Dirección y Gestión de Proyectos Gestión y Dirección de Proyectos 

Laboratorio de Dispositivos Móviles 
(Optativa) 

Desarrollo de Aplicaciones para Dispositivos 
Móviles 

Gráficos por Computador (Optativa) Informática Gráfica 

 
 


