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GRADOS

Ingenieria de la Ciberseguridad
Ingenieria Informatica

Ingenieria del Software

Ingenieria de Computadores
Matematicas

Disefo y Desarrollo de Videojuegos
Inteligencia Artificial

Ciencia e Ingenieria de Datos
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DOBLES GRADOS

Ing. Informatica + Ing. Software (4 afios)

Ing. Informatica + Ing. Computadores (4 afios)
Ing. Informatica + ADE (5 afios)

Ing. Informatica + Matematicas (5 afios)

Ing. Software + Matematicas (5 afios)

D&D Videojuegos + Ing. Computadores (5 afios)
Criminologia + Ing. Informatica (5 afios)

Ed. Primaria + Matematicas (6 afios)

Economia + Matematicas (5 afios)
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Ingenieria de

COMPUTADORES

La formacidn que se ofrece en el Grado en Ingenieria de Computadores esta enfocada en
aprovechar al maximo el rendimiento de las diferentes alternativas de cémputo
existentes en el mercado: procesadores genéricos, procesadores especializados,
clusteres de computadores, etc. Para ello se imparten conocimientos avanzados sobre
sistemas operativos, hardware, programacion paralela, programacion distribuida y
arquitectura de computadores. Adicionalmente, el estudiante adquirird conocimientos
sobre redes de comunicacién, seguridad informatica, graficos, dispositivos méviles y
computacién enlanube. Es el grado de las ETSII mas centrado en el aspecto hardware de
lainformatica, incluyendo el disefio y construccion de robots y otros sistemas fisicos.
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Ingenieria de

COMPUTADORES

¢Doénde voy a trabajar cuando termine?

Empresas

Consultoria y servicios informaticos

Productos digitales

Empresas con departamento informatico propio
Startups tecnoldgicas

Puestos

Programador de aplicaciones
DevOps

Administrador de sistemas
Ingeniero cloud

Ingeniero de redes

Conocimientos que se adquiriran

Programacion de altas prestaciones
Paralelizacion de algoritmos

Redes de computadores

Sistemas distribuidos

Seguridad informatica
Computacion en la nube
Programacién de dispositivos moviles
Arquitectura de computadores
Graficos por computador

Vision Artificial

Robdtica y domética

Lugar de imparticion
Campus de Mdstoles
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Itinerario

Formativo

Primer curso

Ldgica y Matematica Discreta
Tecnologia de Computadores
Fundamentos Fisicos de los Computadores
Introduccidn a la Programacion
Estadistica

Estructura de Computadores
Calculo

Estructuras de Datos

Algebra

Informatica y Sociedad

Tercer curso

Ampliacion de Redes de Computadores
Ampliacion de Sistemas Operativos
Disefio de Sistemas Empotrados
Interaccion Persona-ordenador
Programacion Concurrente

Lenguajes de Programacion

Desarrollo de Aplicaciones Distribuidas
Computacion de Altas Prestaciones
Direccion y Gestion de Proyectos
Sistemas Inteligentes

Segundo curso

Idioma Moderno

Programacion Orientada a Objetos
Organizacion de Computadores
Principios Juridicos Basicos:
Deontologia Profesional e Igualdad
Bases de Datos

Arquitectura de Computadores
Métodos Operativos y Estadisticos de Gestion
Redes de Computadores

Sistemas Operativos

Fundamentos de Disefio de Software

Cuarto curso

Laboratorio de Dispositivos Méviles
Seguridad Informatica

Algoritmos Avanzados

Reconocimiento Académico de Créditos
Maquinas Secuenciales Autdmatas y Lenguajes
Graficos por Computador

Visién Artificial

Robotica y Demdtica

Practicas Externas

Trabajo Fin de Grado
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